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Dette er en strategi for udvikling af Musicon. Strategien kan ses som et spil
med spillere, spilleregler og en spilleplade. Spillerne er aktgrerne i omradet,
beboerne, politikerne og byens borgere. Spillereglerne principperne for
hvordan Musicon skal udvikles. Spillepladen er den gamle Uncion-grund og

dens omgivelser.
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Bag om Musicon

Rockmuseum, hgjskole, vaeksthus, innovati-
ve virksomheder, kunstnervaerksteder og
boliger til kreative mennesker. Roskilde
Kommune vil skabe en bydel, som skal styr-
ke Roskildes udvikling og muligheder inden
for oplevelsesgkonomien.

Det er vigtigt for kommunen at styrke en ud-
vikling, der giver borgerne vaerdi og abner
andres gjne for Roskildes vaerdier. | den
sammenhang er den nye bydel Musicon et

Vision for bydelen

vigtigt element, fordi den giver mulighed for
en aktiv og fremadrettet byudvikling af Ros-
kilde by og kommune.

Roskilde Kommune har en sarlig placering
mellem Hovedstadsregionen, @resundsre-
gionen og resten af Danmark. Samtidig er
Roskilde hjemsted for en raeekke betydnings-
fulde kulturinstitutioner og - begivenheder,
seerligt knyttet til musik.

"Roskilde Kommune vil skabe en ny bydel med et levende bymiljg, hvor det

musiske* (i bred forstand) er overordnet tema. Vi skal blande boliger, erhveryv,

butikker, kultur- og fritidsaktiviteter, der tilsammen skaber liv i bydelen det

meste af dggnet. Bydelen vil skabe veerdier for hele byen og regionen i form af

nye spydspidsvirksomheder, gode boliger, inspirerende parkomrader og kul-

turelle attraktioner.”

Tanken er at lade aktgrer og kreative ivaerk-
saettere fa mulighed for at vise, hvad de kan
gennem eksperimenter og midlertidige akti-
viteter. Hvis det kan baere, kan deres tilste-

deveerelse i bydelen blive permanent. Andre

mere baeredygtige projekter vil fa mulighed
for at etablere sig permanent med det sam-
me. Det gaelder f.eks. Danmarks Rockmu-
seum og Roskilde Festivals hgjskole: Roskil-
de People’s College.

*) “Det musiske i mennesket handler om at turde abne sig. At turde bryde vanetaenkningen og se nye mu-
ligheder og afprgve nye sammenhaenge. Derfor handler det musiske i mennesket ikke om, at alle skal
vaere kunstnere. Det handler om at undgd, at vi alle bliver slaver af vanetaenkningens laenker”

Kjeld Fredens
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Omradet

Musicon bydelen daekker et areal pa 250.000 m2. Det svarer til omkring 40 fodboldbaner
eller omradet Holmen i Kgbenhavn. Roskilde Kommune kgbte den store grund for

57 mio. kr. i 2003. Ud over store haller og spor af den gamle betonfabrik Unicon,
indeholder grunden grgnne arealer og abne pladser.

Musicon er placeret midt i Roskildes sydby. Grunden ligger mellem Roskildes bymidte og
Dyreskuespladsen, hvor Roskilde Festival hvert ar bliver afholdt. Der er nem adgang til
motorvejen og kollektiv trafik. Bydelens gode placering ggr grunden til et stort aktiv

for Roskilde Kommune.
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Bydelen bestar af omradet mellem Sgndre Ringvej, Kagevej, motorvejen
glegardsvej [1], dels af den egentlige grund, som kan bebygges [2].
' Desuden er der et omrade pa grunden med navnet Frizonen,
som har sine helt egne regler! Her kommer bydelens

midlertidige aktiviteter til at foregd [3].
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Fremtidsspillet

Med den utraditionelle tilgang for gje har Roskilde Kommune ikke afholdt en tradi-
tionel arkitektkonkurrence. | stedet var der stemning for et fremtidsspil, hvor blandt
andre bydelens politiske udvalg spillede kort om udviklingen af omradet. En fik rol-
len som boliginvestor, en anden var Roskilde Festival eller rockmuseet, der gnskede
en bid af grunden, en tredje var nabo til omradet, en fjerde en kreativ kunstner,
iveerksaetter eller politiker.

Idéen med spillet var dels at give et billede af, hvad styregruppen vil med omradet,
dels at give et indtryk af, hvordan bydelen kommer til at udvikle sig over arene:

- Man skal komme til Roskilde for at besgge rockmuseet og den skaeve bydel, som
en af deltagerne sagde. Der var ogsa enighed om, at man hellere ser sma special-
butikker i bydelen frem for et stort shoppingcenter. Nggleord for byggeriet pa byde-
len blev "heftig arkitektur, der matcher beton”. Resultaterne af fremtidsspillet dan-
ner udgangspunkt for udformning af spillepladen og spillereglerne.
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Hvordan skaber vi Musicon?

Udviklingen af bydelen fglger et koncept,
som bestar af tre vigtige elementer:

nken er at skabe et bymiljg (som vi kender
historiske bymidter som f.eks. Roskilde
], som bestar af mange aktgrer. Bymiljget
al have tid til at udvikle sig og skal ikke
underlaegges en stram planlaegning. Der
skal planlaegges sa lidt som muligt og sa
meget som ngdvendigt.

grerne skal bygge bydelen op ud fra en
Ision, nogle overordnede rammer og spil-

r. Roskilde Kommune gnsker, at ak-

e selv udvikler projekter og aktiviteter
og selv styrer og vedligeholder det, de saetter
gang I. Det giver ejerskab til bydelen, som er
brugernes og borgernes, og det vil uden tvivl
skabe dynamik og mangfoldighed, som kom-
munen ikke selv ville kunne skabe i en tradi-
tionel byudviklingsproces. Samtidig vil omgi-
velserne i form af boligomrader, Dyrskue-
pladsen, Teknisk Skole, Slagteriskolen og
Handelsskolen tilfgje Musicon veaesentlig
energi gennem brug af omradet.

10

“Midlertidighed” er afggrende for bydelens
udvikling. Det betyder, at de eksperimente-
rende projekter, der kommer i bydelens fri-
zone ikke ngdvendigvis er kommet for at bli-
ve. Midlertidigheden skaber dynamik og gi-
ver mulighed for at afprgve bydelens mulig-
heder. Aktgrerne far lejlighed til at mgde
hinanden og styrke deres netvaerk. Indtaeg-
terne fra leje af hallerne og arealerne giver
mulighed for at istandsaette faciliteterne pa
stedet, og det vil danne grobund for nye akti-
viteter. Og det vil ikke mindst skabe liv i by-
delen helt fra starten. Nogle af de midler-
tidige aktiviteter kan ga hen og blive per-
manente, hvis det viser sig, at projekterne
kan beere.
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Kreative vaerksteder indrettet i store haller.
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Designet af arkitekten Frank Gehry, Disseldort.
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Foto: Colourbox

Konceptet for udviklingen
af Musicon bygger pa:

e at udnytte de styrkepositioner,
Roskilde har og som er udtrykt
| bydelens vision

* at give plads til selvstaendigt
initiativ og kreativitet

* at ggre bevidst og aktiv brug af
midlertidige aktiviteter

* at opbygge en organisation, der
kan sikre realisering af visionen

e atinvitere dem ind, der vil vaere
med til at realisere visionen

* atsige ja til de rette ideer
og takke nej til de forslag,
der traekker i forkert retning
I forhold til visionen



Vi har valgt at opdele koncep-
tet i spillepladen og spillereg-
lerne, men fgrst en kort prae-
sentation af spillerne.

Spillerne

Aktgrerne pa Musicon har en hovedrolle i
dannelsen og brugen af den nye bydel. Musi-
con er ikke bare kommunens projekt. Derfor
er det et vigtigt princip, at det er spillerne,
der tager initiativerne og deres behov og
initiativer, der udlgser handlinger.

Spillepladen

Bydelen kan ses som en spilleplade, der gi-
ver forskellige muligheder for udvikling.
Spillepladen bestar af de fysiske rammer
(bygninger, infrastruktur og grgnne omra-
der). Spilleplade indgar som en del af den
samlede strategi for Musicon og skal bru-
ges til at koordinere den fortsatte fysiske
udvikling. Spillepladen indeholder sa fa be-
graensninger som ngdvendigt.

Spilleregler

Spillereglerne beskriver, hvordan de forskel-
lige aktgrer skal handtere situationer under-
vejs i forlgbet, og hvordan processerne skal
forega. Situationerne kan typisk vaere opfg-
relse af en bygning, indretning af en virk-
somhed, anlaeg af veje og kgb og salg. Spil-
lereglerne skal stgtte udviklingen hen imod
realisering af visionen.
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Lokalplaner

De to strategiske dokumenter (spillepladen
og spilleregler] bliver fulgt op af lokalplaner
for de enkelte byggeprojekter og aftaler om
ansvar, organisering samt ngdvendige juri-
diske aftaler. Lokalplanerne bliver det juri-
diske grundlag for opfgrelse og indretning af
bygningerne, etablering af veje og stier og vil
blive fremlagt som forslag til debat for of-
fentligheden.

Roskilde Festival er 0ogsa boliger i betonror!

] !i_ll
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Dynamisk og aben
udviklingsproces

Malet med spillepladen og spillereglerne er
at skabe en dynamisk og aben udviklings-
proces, der tilskynder til forandring. Ros-
kilde Kommune gnsker at anspore aktgrerne
til selv at udvikle projekter og aktiviteter og
til selv at styre og vedligeholde det, de saet-
ter gang i. Det forudsaetter, at de fysiske om-
givelser er planlagt pa en made, sa de er
nemme at forandre.

Vi skal tilskynde til forandring og ma ikke
veere for styrende. Vi planlaegger kun sa me-
get som ngdvendigt, men har skabt rammer-
ne for en udvikling, som hurtigt kan ggre
bydelen levende og indholdsrig. Udfordrin-
gen bestar i, at rammen og spillereglerne
samtidig skal kunne modsta en for hurtig
feerdigggrelse af bydelen. Vi forventer, det
tager mellem 10-20 ar at udvikle Musicon.

For at understgtte beslutningsprocessen og
fastholde overblikket i denne lange periode
laegger strategiplanen op til, at dele af Mu-
sicon plantes til med hakke, hurtigt voksen-
de traeer eller forsynes med andre genstan-
de, der danner en tredimensionel fuldskala
model af fremtidige bygninger og mulige
vejforlgb. Pa den made skaber vi en rumlig
model af omradet, som aktgrer, planleeggere
og investorer helt bogstaveligt kan treede ind
I, 0og hvor nye lgsninger kan afprgves i virke-
ligheden. Samtidig giver den beslutnings-
tagerne og andre involverede parter et meget
klart billede af, hvordan fremtidige struktu-
rer vil tage sig ud i bydelen.

Ved at plante Musicon til med hurtigt-voksende tracer/
buske kan man i lobet af kort tid danne en fuldskala-
model af fremtidige bygninger. Det giver et godt indtryk
af, hvordan omfanget af et byggeri vil virke i landskabet.

Konceptbeskrivelsen i dette haefte er byra-
dets intentioner med omradet. Den praesen-

teres for offentligheden, men har ingen bin- Etableringen af en kunstfond kan vaere med til at betale
dende juridisk status. Det far lokalplanerne for starre bygningsvaerker. Her en kunstnerisk bro i
derimod. Trekroner, designet af Nils Norman.

MUSICON - strategi og spilleregler





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages false
  /ColorImageDownsampleType /Average
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages false
  /GrayImageDownsampleType /Average
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages false
  /MonoImageDownsampleType /Average
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /DAN <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




